SCADA  (Supervisory Control And Data Acquisition)
Hệ thống điều khiển, giám sát và thu thập dữ liệu.
· Điều khiển thiết bị dùng PLC Mitsubitshi FX-3u, PLC trung tâm điều khiển hệ thống và mạng CC-Link dùng PLC Mitsubitshi họ Q-02H.
· HMI (Human Machine Interface): màn hình cảm ứng dùng để giao tiếp giữa người và máy.
· Mạng CC-Link
PLC Mitsubitshi FX-3u: Có 16 ngõ vào có địa chỉ là x00-x07 và x10-x17
				Có 16 ngõ ra có địa chỉ làY00-Y07 và Y10-Y17
Các bit trung gian dùng trong chương trình: M0-M499
Timer: Có 3 loại: 	a. loại có độ phân giải 100ms T0-T199 (hệ số 0,1)
b. loại có độ phân giải 10ms T200-T245
c. loại có độ phân giải 1ms T246-T511 
Counter: C0-C99
Phần mềm lập trình:
· GX-Works2: Lập trình cho PLC: FX-3u và Q02H
· GT Designer3: Lập trình cho HMI; GT Simulator3: Mô phỏng HMI.
Phần mềm GX-Works2
· Ta có thể mở file có sẵn đã có, hay tạo một Project mới new project chọn PLC là FX-3u như hình.
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· Nếu là chương trình chỉ để mô phỏng trên MT, ta khỏi cần khai báo cấu hình kết nối với PLC, còn nếu có kết nối với PLC ta phải khai báo cấu hình bằng cách chọn Connection Destination – Destination1 ta sẽ có bảng sau: nếu dùng cabe kết nối với PLC thì khai báo như hình, còn nếu dùng cabe kết nối với GOT1000 thì khai báo ở Serial USB là “USB”, và chọn “GOT” thay vì “PLC Module”. Sau khi khai báo xong ta kết nối với PLC và mở điện. Sau đó click vào “Connection Test” để kiểm tra tính kết nối.
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Để lấy 1 tiếp điểm thường hở: Kéo tiếp điểm từ thanh công cụ hay ấn F5 hay double click tại nơi muốn đặt rồi chọn. 
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Sau khi lập trình xong ta phải biên dịch Compile – build F4 (rebuild all ), sau đó mới lưu file (BT1).
Ta có thể chạy chương trình mô phỏng PLC: Trước khi chạy mô phỏng ta vào 
Vào Debug-Start/stop simulator để mô phỏng, sau đó chọn tiếp điểm và thay đổi trạng thái bằng cách vào Debug-Modify value- on/off và xem hoạt động của chương trình.
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Để nhập vào các ghi chú ta kích hoạt nút [image: ] . Sau đó nhập địa chỉ tiếp điểm, chương trình sẽ yêu cầu ta nhập vào comment.
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Vào view-comment để hiện các ghi chú trong chương trình (Ctrl-F5).
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Lưu ý: Muốn sửa chương trình phải chuyển sang chế độ “Stop simulation”. Và chọn  “monitor write mode” (sft+f3).
Bài tập: 
1. Viết chương trình mạch đóng mở cổng trường CĐKT Lý Tự Trọng  (ấn giữ FF cửa mở, nhả FF Motor dừng, khi cửa mở hết  tự dừng, ấn giữ Rew cửa đóng, nhả Rew Motor dừng, khi cửa đóng hết  tự dừng).
2.  Hệ thống chạy – dừng tuần tự:  Ấn Start1, M1 chạy, Ấn Start2, M2 chạy, ấn Stop2, M2 dừng, ấn Stop1, M1 dừng. Khi M1 chạy rồi thì mới cho phép M2 chạy, khi M2 dừng rồi mới cho phép `M1 dừng. Đây là hệ thống chạy trước dừng sau.
3.  Viết chương trình điều khiển động cơ 3 pha đảo chiều quay theo 2 cách: Đảo chiều trược tiếp; đảo chiều thông qua nút dừng

Chương trình có sử dụng Timer – Counter

VD: Viết chương trình một băng chuyền sản xuất gồm 4 Motor hoạt động như sau: Ấn nút 1 Motor M1 chạy, sau 30s mới có thể vận hành Motor M2. Ấn nút 2 dừng M1, Motor M2 chạy, sau 30s mới có thể vận hành Motor M3. Ấn nút 3 dừng M2, Motor M3 chạy, sau 30s mới có thể vận hành Motor M4. Ấn nút 4 dừng M3, Motor M4 chạy. Khi hệ thống có sự cố hay ấn công tắc Stop thì hệ thống sẽ dừng làm việc
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VD: Chương trình đèn nhấp nháy 1s trong 10 lần.
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Đèn xanh đèn đỏ đơn giản.
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Mô phỏng màn hình GOT và PLC chạy trên màn hình
VD mô phỏng chương trình khởi động Motor bằng 2 nút ấn.
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Khi ấn nút “Start” Motor chạy, trên màn hình máy tính phần PLC ta thấy ngõ ra Motor Y0 “active”, còn trên màn hình HMI biểu tượng Motor đổi màu xanh.
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Khi ấn Stop Motor ngưng hoạt động.
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Để lập trình GT Designer3 cho Mô phỏng trên màn hình ta khai báo cấu hình như sau:
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Got type: 
Color setting: 
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Manufacture:
Controller type:
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Tổng hợp bảng chọn cấu hình, ta vào màn hình soạn thảo.
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Chọn Switch để tạo 2 nút ấn “Start” ”Stop”. Và lamp để tạo ra “motor”
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Chọn các thuộc tính cho nút “Start”. Double click vào “Start”. Chọn nó là “bit”, chọn loại nút ấn (type) đặt tên (text)…rồn OK. Tương tự cho các nút khác.

Với bài đèn sáng tắt 10 lần ta thực hiện như sau:
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Ta thêm vào một thông số đếm.
Device là CN1 (C1), chọn hiển thị “2 digit”
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Tương tự cho BT điều khiển 2 motor chạy tuần tự: chạy trước dừng sau.
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Đèn giao thông
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Nạp chương trình vào GOT 1000.
Chạy chương trình GT Designer 3, và khai báo cấu hình của GOT như sau:
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Bảng tổng hợp:
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Sau khi khai báo xong ta vào màn hình vẽ các nút điều khiển, sau khi vẽ xong ta “write to GOT”
[image: ]  
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Nếu là lần đầu đổ chương trình xuống PLC ta chọn tất cả các thông số để nạp (Unitiled, Standard monitor OS…), nếu nạp lại sau khi sửa chương trình ta chỉ chọn chương trình thôi (chổ Unitiled). Sau đó bấm GOT WRITE.

Thuộc tính của nút:
1. Monentary: Nút ấn nhả (Ấn vào active, buông ra không active) Momentary : Turns on bit only when being touched
2. Alternate: Ấn vào dính luôn, ấn lần 2 nhả luôn. Switches bit ON/OFF with each touch
3. Set: Ấn vào dính luôn Turns ON bit when touched
4. Reset: Ấn vào nhả luôn Turns OFF bit when touched
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Down load chương trình từ GX Work2 xuống PLC FX3u thông qua HMI (không cắm dây vào PLC FX3u mà cắm dây vào HMI). Ta khai báo:
· PLC side I/F - Serial USB: là USB (thay vì COM)
· PLC side I/F: là GOT (thay vì PLC Module)
· Other station setting: chọn No specification.
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Điều khiển thiết bị - Băng tải:

Bảng địa chỉ:

Nút nhấn:
· START: x0
· STOP: x1
Đèn giao thông:
· G1 (green): y0
· G2 (green): y1
· Y1 (yellow): y2
· Y2 (yellow): y3
· R1 (red): y4
· R2 (red): y5
Băng tải:
· M0: Motor kéo băng tải 1: y7
· M1: Motor kéo băng tải 2: y10
· S0: Cảm biến thấp: x2
· S1: Cảm biến cao: x3
· S2: Cảm biến kim loại: x4
· S3: Cảm biến phát hiện có vật trên BT1 để đếm sp: x5
· S4: Cảm biến phát hiện có vật trên BT2: x6
· V1: Xy lanh đẩy vật cao: y11
· V2: Xy lanh đẩy vật sang băng tải 2:  y12
· V3: Xy lanh đẩy vật ở băng tải 2 xuống khay chứa: y13
Lưu ý:
·  Trong hệ thống tất cả các in/out đều sử dụng “active” ở mức 0 (thấp).
· Khi không dùng cable nối (LPT). Ta có thể dùng địa chỉ bất kỳ nào theo ý ta không cần đúng theo trong bài. Lúc này ta dùng các dây cắm nối tương ứng.
VD: Lập trình PLC và HMI
 -  Lập trình cho hệ thống băng tải: khi ấn Start băng tải 1 chạy, khi phát hiện vật thấp, sau 2s băng tải dừng, sau 3s băng tải chạy tiếp.
-  Lập trình cho hệ thống băng tải: khi ấn Start băng tải 1 chạy, khi phát hiện vật cao, sau 2s băng tải dừng, sau 2s xy lanh 1 tác động 3s, băng tải chạy tiếp.
Lệnh phát hiện cạnh lên, cạnh xuống của xung
· LDP (Load Pulse) 
· LDF (Load Falling Pulse) 
· Lệnh set, reset
Đặc điểm: SET và RESET có thể dùng cho cùng một thiết bị bao nhiêu lần tùy ý. Tuy nhiên trạng thái cuối cùng mới là trạng thái tác động



Bộ định thì (Timer)
• Các bộ định thì hoạt động bằng cách đếm các xung clock. Ngõ ra của Timer
được kích hoạt khi giá trị đếm được đạt đến giá trị hằng số K. Khoảng thời gian
trôi qua được tính bằng cách lấy giá trị đếm được nhân với độ phân giải của
Timer.
Timer 10 ms đếm giá trị 100 khi đó khoảng thời gian trôi qua được tính như sau:
100*10ms= 100*0.01s= 1s
• Khoảng thời gian định thì được đặt trực tiếp thông qua hằng số K, hoặc gián
tiếp qua thanh ghi dữ liệu D. Thường dùng thanh ghi dữ liệu được chốt để đảm
bảo không bị mất dữ liệu khi mất điện. Tuy nhiên nếu điện áp của nguồn Pin
giảm quá mức thì thời gian định thì có thể bị sai.
Bộ đếm (Counter)
●Khi dùng Counter hằng số K xác định số cần đếm.
Counter với hằng số K10 sẽ phải được kích 10 lần trước khi cuộn dây Counter có điện.
Lệnh END






Tập lệnh PLC họ Melsec Fx
Series của Mitsubishi
Bởi:
Nguyễn Thị Thủy
Các thiết bị của PLC họ FX
• X: ngõ vào gắn trực tiếp vào PLC
• Y: ngõ ra nối trực tiếp từ PLC
• T: thiết bị định thì
• C: thiết bị đếm
• M: relay phụ trợ, cờ chuyên dụng (M8000-M8255)
• S: relay trạng thái, cờ hiệu (S900-S999)
• D: thanh ghi
• P: con trỏ
• K: hằng số thập phân
• H: hằng số thập lục phân
Tập lệnh cơ bản FX SERIES
Lệnh Load và Load Inverse
• Load(LD): có nhiệm vụ khởi tạo lại công tắc NO.
• Load inverse (LDI) : có nhiệm vụ khởi tạo lại công tắc NC.
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Lệnh OUT
• Điều khiển cuộn dây.
• Nhiều lệnh OUT có thể được nối song song.
Lệnh AND và AND INVERSE
• AND: Nối tiếp nhiều công tắc NO, có thể nối tiếp nhiều công tắc cùng một lúc.
• ANI (AND INVERSE): Nối tiếp nhiều công tắc NC, có thể nối tiếp nhiều công
tắc cùng một lúc.
Lệnh OR, OR INVERSE
• OR: Nối song song các công tắc NO, tối đa là 10 nhánh nối song song cho một
cuộn dây.
• ORI (OR INVERSE): OR : Nối song song các công tắc NC, tối đa là 10 nhánh
nối song song cho một cuộn dây.
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Lệnh Load Pulse and Load Trailing pulse
• LDP (Load Pulse): hoạt động khi có xung chuyển từ OFF sang ON
• LDF ( Load Falling Pulse): hoạt động khi có xung chuyển từ ON sang OFF
Lệnh And Pulse, And Trailing Pulse
• Lệnh ANDP (And Pulse) hoạt dộng khi có xung chuyển từ trạng thái OFF sang
ON.
• Lệnh ANDF (And Falling Pulse) hoạt động khi có xung chuyển từ trạng thái
ON sang OFF.
• Lệnh ANDP và ANDF sử dùng tương tự lệnh AND và ADNI.
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Lệnh OR Pulse ,OR Trailling Pulse
• Lệnh ORP( OR Pulse) hoạt dộng khi có xung chuyển từ trạng thái OFF sang
ON.
• Lệnh ORF (OR Falling Pulse) hoạt độnh khi có xung chuyển từ trạng thái ON
sang OFF.
• Lệnh ORP và ORF sử dùng tương tự lệnh AND và ADNI.
Lệnh Set và Reset
Đặc điểm: SET và RESET có thể dùng cho cùng một thiết bị bao nhiêu lần tùy ý. Tuy
nhiên trạng thái cuối cùng mới là trạng thái tác động.
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Nhận xét:
●Khi X0 đã bật ON thì Y0 hoạt động và duy trì trạng thái ON ngay cả khi X0 đã tắt
OFF.
●Khi X1 bật ON thì Y0 sẽ OFF và duy trì trạng thái OFF ngay cả sau khi X1 tự nó
chuyển thành OFF.
●Quá trình xảy ra tương tự cho các M0, D0, S0.
Lệnh Timer, Counter (Out and Reset)
Dạng chung OUT và RESET của timer và Counter :
• OUT: Điều khiển cuộn dây bộ định thời hoặc bộ đếm
• RST(Reset): Đặt lại giá trí tác động cho bộ định thời hoặc bộ đếm.
Hoạt động của bộ định thì và bộ đếm :
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Bộ định thì (Timer)
• Các bộ định thì hoạt động bằng cách đếm các xung clock. Ngõ ra của Timer
được kích hoạt khi giá trị đếm được đạt đến giá trị hằng số K. Khoảng thời gian
trôi qua được tính bằng cách lấy giá trị đếm được nhân với độ phân giải của
Timer.
Timer 10 ms đếm giá trị 100 khi đó khoảng thời gian trôi qua được tính như sau:
100*10ms= 100*0.01s= 1s
• Khoảng thời gian định thì được đặt trực tiếp thông qua hằng số K, hoặc gián
tiếp qua thanh ghi dữ liệu D. Thường dùng thanh ghi dữ liệu được chốt để đảm
bảo không bị mất dữ liệu khi mất điện. Tuy nhiên nếu điện áp của nguồn Pin
giảm quá mức thì thời gian định thì có thể bị sai.
Bộ đếm (Counter)
●Khi dùng Counter hằng số K xác định số cần đếm.
Counter với hằng số K10 sẽ phải được kích 10 lần trước khi cuộn dây Counter có điện.
Lệnh END
• Khi đặt tên END trong chương trình có tác dụng buộc kết thúc quá trình quét
chương trình hiện hành và tiến hành cập nhật các ngõ vào/ra, các bộ định thời.
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Thực hiện cập nhật các ngõ vào ở đầu chu kỳ quét và cập nhật các ngõ ra ở cuối
chu kỳ quét.
• Việc quét chương trình là quá trình xử lý từng lệnh trong chương trình từ đầu
đến cuối. Khoảng thời gian này gọi là thời gian quét, phụ thuộc vào độ dài và
sự phức tạp của chương trình. Ngay khi dòng quét hiện hành được hoàn tất thì
dòng quét tiếp theo sẽ bắt đầu ngay. Toàn bộ quá trình là một chu kỳ liên tục.
Tập lệnh nâng cao của FX SERIES
Nhóm lệnh điều khiển lưu trình
Lệnh CJ :
Cấu trúc lệnh:
• Chức năng: nhảy tới một vị trí con trỏ đích đã định trước.
• Hoạt động : khi lệnh CJ được thực thi thì nó buộc chương trình nhảy đến vị trí
đã xác định bởi con trỏ đích, có nghĩa là chương trình sẽ bỏ qua các lệnh từ sau
lệnh CJ đến vị trí con trỏ đích.
• Nhiều lệnh CJ có thể dùng cùng một con trỏ đích.
• Bất kỳ đoạn chương trình nào bị bỏ qua thì trạng thái ngõ ra sẽ không được cập
nhật ngay cả khi ngõ vào thay đổi trạng thái.
• Các bộ định thì và bộ đếm sẽ được cố định giá trị hiện hành nếu chúng bị bỏ
qua bởi lệnh CJ.
• Các bộ đếm tốc độ cao là ngoại lệ vì chúng hoạt động độc lập với chương trình
chính.
• Lệnh CJ có thể nhảy đến bất kỳ vị trí nào trong chương trình chính hoặc sau
lệnh FEND.
• Lệnh FEND dùng để chỉ ra điểm kết thúc đầu tiên của chương trình chính để sử
dụng cho chương trình con.
Lệnh CALL:
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Cấu trúc lệnh :
• Chức năng: gọi chương trình con hoạt động.
• Hoạt động: khi lệnh CALL được thực thi nó sẽ buộc chương trình chạy chương
trình con được xác định bởi con trỏ đích.
• Lệnh CALL phải được dùng với lệnh FEND và SRET.
• Lệnh SRET có chức năng kết thúc chương trình con hiện hành, trở về bước
ngay sau lệnh CALL vừa được thực thi .
• Nhiều lệnh CALL có thể cùng truy xuất đến một chương trình con.
• Các chương trình con có thể có 5 mức lồng nhau (kể cả mức đầu tiên).
Nhóm lệnh So sánh
Lệnh compare :
Hoạt động: dữ liệu của S1 được so sánh với dữ liệu của S2, kết quả được trả về trong 3
bit có địa chỉ đầu là D.
• Nếu S2 nhỏ hơn S1 thì D = On
• Nếu S2 bằng S1 thì D+1 = On
• Nếu S2 lớn hơn S1 thì D+2 = On
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Lệnh zone compare :
Hoạt động: dữ liệu của S3 được so sánh với dãy dữ liệu (S1, S2).
• Nếu S3 nhỏ hơn (S1, S2) thì D = On
• Nếu S3 thuộc (S1, S2) thì D+1 = On
• Nếu S3 lớn hơn (S1, S2) thì D+2 = On
Lệnh MOV
Hoạt động: dữ liệu của thiết bị nguồn S được sao chép đến thiết bị đích D.
Lệnh XCH
Hoạt động: dữ liệu của hai thiết bị đích D1 và D2 được hoán đổi cho nhau.
Lệnh BCD
Hoạt động: dữ liệu nhị phân trong thiết bị nguồn S được chuyển đổi sang số BCD tương ứng và lưu trong thiết bị đích D.
Tập lệnh PLC họ Melsec Fx Series của Mitsubishi
9/10


[image: ]



[image: ]
image5.png
RGIWrite MAIN 6 Step

Rl = 0

English Unlabeled - FRU/RGUC Hos N





image6.png
| S, Start/Stop Simulation

Instructions Unsupported by Simulation

| Modiy Value..
Forced Input Output Registration/Cancellation
Device Test with Execution Condition
Sampling Trace
Scan Time Measurement.
Step Execution
Break Setting
Siip Setting





image7.png
[E]]




image8.png
Enter Symbol

FEl -1l ok | Ext | b |





image9.png
Execution Result<<
Execution Resut





image10.png
X Simulator2 | =
Tool Options





image11.png
X000 X001 Yooz
| | | |
Ir 17 S
ESTOP  |Nut1 motor2
Yoo1
||
1
motorl
Yoo1 il X002 Y003
|| || || |
17 1T 1T +F
motorl nut2 Motor3.
Yooz

motor2

Yoo1

motorl

il

Yooz
motor2

T2





image12.png
X000 X001 c1
o —if
i
1T
MO T2
i
T2
i
T
i
T
ff
X000

{RsT

Mo

K10
T

K20
T2

K10
(]
Y000

(]

TEND





image13.png
XP?O X001 c1

F JF Mo
start stop on
Mo
I
on
T K10
1 I Ll
on
T K20
M T2





image14.png
e

K10

c1

Y000
den

start

{RST c1





image15.wmf
Ñ = X + V

Ñ = X + V

ÑTNBNB

NBÑTÑT

15s

2s

18s

3s


image16.png
X000 Y001
it 1 o0
|start IVNB XNB
Y000 K150
| T
IXNB.
Yo T4
VDT
Y000 T Y010
— oo
IXNB. IXDT VNB
Y001 K20
L T2

k
VNE

)

)

)





image17.png
Yoo T2 von
} [ W Yo10

VN vot xoT

Y010 K180
it 3
xoT

Yoo T3 Yoo
—it b ¥ Y11
xoT XNB VDT

)

)

)





image18.png
T+

Y002
DNB

)





image19.png
Y00

Y022

IXNB.

Yoo1

i
it
VNB

DDT

{eno




image20.png
[ MELSOFT Series GX Works2 CUsers\admin\Deskiop\MANETL g

United States) | 2)

= itle] =
-

Broject Edit find/Replace Compile View Online Debug Diagnostics Tool Window Help
DEA B B RERER| N = B R SRRR
= 5] = . S iy | Parsmeter "
; Navigation ® X ] [PRGIMonitor Executing M...
) [PRGIMonitor Executing MAIN (Read Only) 6 Step
[ NN WS
X000 X003
&5 Parameter 3 it Y000
X Global Device Comn|
Program Setting STOP  |START MOTOR
& # pou
&3 Program
) MAIN Yoo
{83 Local Device Cor i
@ Device Memory
MOTOR
5 {END
1 Connection Dest
English Unlabeled FGU/AGUC__ Simulation

Project _ Simulate

®

Tool Help
B

Ready

2 A EOIEEIEE

3207017 |




image21.png
(A K BEGTT SCADA~ Micrasaft Word Pich I
1 2 MELSOFT Series GX Works2 CA\Users\adrmin\Desktop\ MANTLgaw =
= Project Simulate Tool Help
Broject Edit find/Replace Comple View Online Debug Diagnostics Tool Window Help —
: . T EE
"k R el
DEA B BRER| = = R
=T . S iy | Parsmeter "
; Navigation ® X ] [PRGIMonitor Executing M... 4
) [PRGIMonitor Executing MAIN (Read Oniy) 6 Step
B 3 8-
i 5 2% X000 X003
Parameter 3 ' 'yooo B
X Global Device Comn|
Program Setting STOP  |START MOTOR
& # pou
&3 Program
) MAIN Yoo
{83 Local Device Cor ]
@ Device Memory
MOTOR
5 {END
1 Connection De
English Unlabeled FGUAGUC_ Simulation N Readly

2 AE EOEI-IEErE

327017 |




image22.png
— v United @ T e o
5 MELSOFT Series GX Works2 C:\Users\admin\ Desktop\MANBTL gy = L
= — Project _Simulate Tool Help
Project Edit Find/Replace Compile View Online Debug Diagnostics Iool Window Help
: . T ! FEE
DEA s i B AR ER| o R A
=T . S iy | Parsmeter - F
: Navigation 7 x ] [PRGIMonitor Executing M... S |
) [PRGIMonitor Executing MAIN (Read Oniy) 6 Step
B 3 8-
i 5 2% X000 X003
Parameter i i} Yooo )
X Global Device Comn|
Program Setting STOP  |START MOTOR
& # pou
&3 Program
) MAIN Yoo
{83 Local Device Cor i
@ Device Memory
MOTOR
5 {END
1 Connection De
English Unlabeled FGUAGUC_ Simulation N Readly 6xs

2 AEENREI-EEIR

327017 |




image23.png
New Project Wizard

I3 Hew Project Wizard
&1 Systen Setting
Q Conf i rmat ion

8 Commnication
QuF
2 Con. Driver
Q Gonfirmation
5 Soreen Switch

‘Select GOT Type and the number of colors to be used.

GOT Type:

P -





image24.png
New Project Wizard.

R New Project Wizard  Seect contilerto be connected 0 GOT.
&1 Systen Setting

Qonfimation  Manifactuer
& Comunication.

QW Contoler Type: [MELSEC-Qnl)/DC, Q170D/MW/NC/DR, CRAD 700

Q con Driver

Q Conf irmation
5 Soreen Switch

<Back [ Net> | Cancel





image25.png
Setthe connect UF of "MELSEC-QnU/DC, Q170D/M/NC/DR, CRnD-700".




image26.png
‘Select a commuricaton diver of "MELSEC-QnU/DC, Q170D/W/NC/DR, CRnD-700".

Conmricaton Dver: (/GnA/L/QCPU LITIC2 QUT1C28 <) (Do seins.)





image27.png
Setscreen swiching devices
The device seting  equied to display screens

Base Screen: o100 )
Ovetap Window! o101 -
Overap Window2: -




image28.png
New Project Wi

‘The wizard wil reflect the folowing contents n the prject seting.

tem

GOT Type
Color Sefting
Communicaton Setting (1s)

‘Screen Switching Devics.

(GT16=V (640<¢80)
256 (mage data 65536)
Channe!

3

Controler

Driver

Base Screen
Overiap Window1
Overiap Window2.
Overiap Window3,
Overiap Windowd.
Overiap Window5.

‘Supeimpose Window2
Dizlog Window

1
‘Standard |/F(Standard RS232)
MELSEC-GnU/DC, Q170D/M/NC/DR, C.
A/QAVL/Q CPU, LI7IC24, QUTIC24
GD100

60101





image29.png
0 Switch

Place a switch





image30.png
% Lamp

Placea lamp





image31.png




image32.png
2 NV

{6 MELSOFT Sries GX Works2 -sers\aamin\Deskiop\MANen nhap nhay 1= PLCgrs

" ENEnglish (United States) (2 Help 5

i Project Edit Find/Replace Compile View Online Debug Disgnostics Tool Window Help

NERSe ? |FRERER| = = BT R R

> a)

s

[ ) =) BR B ) B o D Ll | Parameter

SRR B o 5 ) 20

Gt i T L e
| Navigation ax 4] [PRG]Monitor Executing M...

el 7 o g AN Berd o 285

Cha s 52 A T

& Parameter : 2
4 Global Device Com
43 Program Setting
& # pou

&) Program
@ MAN

3 Local Device Co
@8 Device Memory

English Unlabeled

FGU/PGUC

Simulation

A0BbCCDC AaBbCCD

Subtle Em...  Emphasis

G Simulator3 (GT16) [No tit..

Project

Simulate Tool Help

RE &

# Find -
AL

Change

Styles~ || g Select -
SIEIRES

320 PM
3/24/2017





image33.png
3 Numerical Display/Input

Place a numerical input/display




image34.png
Tope: Numerical Display © Numeical Input

Deics: ONT “[)  osatye [Saeaens <]
Disly Format
Format (StaneaDecimal Fort  TbdSndsd  +
— Dislaythe rumeiical ke 0 be showon
MomberSe: (2 v]x (23] a1~ tesoeonwihstersk
Digts T E| OAno sigmen: [
0 ot Deciml Poit Farge
Fom Sing
Shape Settings (Normal) Preview
Shape: [Nore
Nuericl Coor [N Rovese
Sanpl Yok

Bk (o)




image35.png
R~ e 0]
4§ MELSOFT Series X Works2 . sersadin\Desktop MANden nhap ey 1= PLC g

i Project Edt Find/Replace Compile View Online Debug Diagnostics Tool Window Help Project Simulate Tool Help
NEeR SEi%E RERER S = B E TR H R B &
|5 R BT o) ) | Peremeter - prem
; Navigation # X ) [PRGIMonitor Executing ... Al
o 8] [PRGIMontor Executing MAIN (Read Only) 28 Step = @m=
e 280 7] K20 B
@ Parameter [ 2 2 B
¥ Global Device Comny
{8 Program Setting
= Pou
&) Program
@ MAN T K10
{53 Local Device Cor [ c1 1
@ Device Memory
T
. | vooo
den
X000
2 [ {rRsT 1
- start
1 Comnection De
& 27 {EnD
English Unlabeled PGU/FGUC___ Simulation

=== wr zoml

a2y ol @ L= Ea





image36.png
T . ]

2 -min\Deskop WATPLO\CHAY TRUGC DUNG SAU PLCgr ==
place Compile View Online Debug Diegnostics Tool Window Help Project Simulate Tool _Help
= B RERER S = B E TR : R B
. o0 | )| iy | Parameter < preT
4] [PRG]Monitor Executing M... v~
] [PRGIMonitor Executing MAIN (Read Ony)
X000 X001
ot & vooo
START1[STOP1 M1
Yoo | voo1
—
M1 M2
YOO X002 X003
o ——— & Yoo )
M1 START2[STOP2 M2
Yoot
M2
n {EnD
English Unlabeled PGU/FGUC___ Simulation . SXSimulator2 IMELSEC
803 AM

2 oEasRaE]

Il

=]

3302007 |




image37.png
v

[ MELSOFT Series G)Ewms 1<\admin\Desktop\MATPLC\den giao thong PLC.gww - [[PRG]Monitor Executing MAIN (Read Only) 54 Step] =
i Project Edt Find/Replace Compile View Online Debug Diagnostics Tool Window Help _ & x ||l Project _Simulate Tool Help
SEi%E RERER S = B E R R S R B &
. o0 | )| iy | Parameter - :
#x ] [PRGIMonitor Executing M... 4~
X002 X000 Yoo1 -
o (2) | R o—H it Za Y000
Parameter STOP  |START vNe XNB
¥ Global Device Comny
{8 Program Setting
& pou
Yooo K150
&) Program : s
@ MAN
{53 Local Device Cor xNB
@ Device Memory
Yoos T4
—
voT
YOO TI Y00s
] i+ & Yoo1
xNB xoT VNB
Yoo1 K20
(] Comnection Dest [ T2
English Unlabeled PGU/FGUC___ Simulation .

2 AEEEIEEE- = pr ool





image38.png
£ NETCENTR BG TTSCADA= M d
[ MELSOFT Series GX Works2 ..rs\admin\Desktop\MANPLC\den giao thong PLC.gew - [[PRGIMonitor Executing MAIN (Read Only =
i Project Edit Find/Replace Compile View Online Debug Diagnostics Iool Window Help _8x Project Simulate Tool Help
) B RERER 2 = 8RS E R B
. S iy | Parsmeter - E
# x 4 [PRG]Monitor Executing M... 4b -
X002 X000 Y001 e
) B 2 & o—H it % Y000
&5 Parameter STOP  [START IVNB XNB
€Y Global Device Comn|
& Program Setting
=84 pou
Y000 K150
=8 Progam 0 .
) MAIN
) Local Device Corf IXNB
@ Device Memory
Y006 T4
VDT
Y000 m Y005
f i+ & Y001
IXNB IXDT VNB
Y001 K20
14 Connection Dest [ T2
Engiin Unlabeled POURGUC Smustion .

2 cE s

&AL E]





image39.png
GOT Type: (GT16= (640xé8D) [

- GT16 Seres

(GTI6~X (1026x768)
GTI6=S 300<600)
GTI6= (640x¢80)

Color Seting (GTIS-V (640x430)

- GT15 Seres

(GT15™X (1026x768)
(GT15~5 (800<600)
(GT15 (640x480)
(GT155-V (640x480)
(GT15=Q (320240)

GT11~-Q (320:240)

(GT11=-QrBDA (Buit-n A Bus) (320:240)





image40.png
Select GOT Type and the number of colors o be used.

GOT Type: em-aemey v





image41.png
‘Select a controler to be connected 1o GOT.

Manufacturer: MITSUBISHI -

Controler Type: MELSECFX




image42.png
Setthe connect UF of "MELSECFX'.




image43.png
‘Select a commuricaton diver of "MELSECFX'.

= S— "




image44.png
3 Standard F (Standard RS422/232)
Controler MELSECFX
Diver MELSECFX

GT1 can be connected to mulfe controlers.
Cick on the "Add" buton to set another coniroler tem.




image45.png
Set screen swiching devices
The device seting s requied to disply screens.

Base Screen’ D100
Overiap Window1 G010l
Overiap Window2:

‘Supeimpose WindowT:




image46.png
‘The wizard wil reflect the folowing contents n the prject seting.

tem
GOT Type GT11=Q (320x240)
Color Setting 256 Colors
Setup Drecton Horzontal

Communicaton Settng (1s)  Channel 1
3 Standard F (Standard RS422/232)

Controler MELSECFX
Driver MELSECFX

Screen Switching Devics  Base Screen GD100
Overiap Window1 60101
Overiap Window2 -
‘Supermpose Window! -
‘Supempose Window? -

Dialog Window -




image47.png
place View Screen Common Figure Object Tools | Communication | Window Help

&lel I3 3 3| 7 £ 68 £ G[E1 Writeto GoT. ShifteFIL
3 16 < Custom = @ 1| Read from GOT. T
“ Ha| Verity GOT, .

%2 Communication Configuration —

| Transfer to Memory Card

43| Communicate vith GT10-LOR

Communicate with GTOL-RS4-M.




image48.png
Wite after deletng al contents in the project foder

0S. 2883 Koyie
Toisl 2866 Koyie

Wite Drve Information

I
W Data Area: — Koyte
W Free Space: — Koyte





image49.png




image50.png
=

2
< GX Works2 (Untited Projec) - [PRGMontor Executing MAIN (Read Only 3 Step] =B X | e —
Eind/Repiace Compile View Online Debug Disgnostics Tool Window Help _ax FIE,
2 B RERER N = B R RRR e
R B e | D) | Parometer "
"HH EEY o5 obs @ d 8-
2 x Local Label Setting MAIN [PRG},” ) [PRGIMonitor Executing M. v
Xﬂgﬂ -
0 Y00
2| &, o—H& @
e Comny (2 fEn
f
cting
N
Program
Local Lab
|
red Data 1
mory
Engih Simple FGURGUC_ Smultion [ | o e | TahE

2 ATENENN

N

=l

508 M
S fa




image51.png
CCECont  CCLnk  Ethemet CCEEFed  QSeies  NET() PLC
NET/IOH)  Board Board Board Bus Board Board
Board L

CCTECont  CCLnk  Efhemet

CCTEFeld  Head Mode

NET/10(H) Module: Module: o o Master/Local
Wodss Todie ,
L Mo [FEPD
Ivia GOTi(drect coupled) ransparent mode:
&) JEST—
O Spton OterSton o
Ggotines  (Cosmence Networ) PLC Diec Couped St

— R Connection Test




image52.wmf
Ñ = X + V

Ñ = X + V

ÑTNBNB

NBÑTÑT

15s

2s

18s

3s


image53.wmf
XL1

XL2

X

L

3

CB0

CB1

CB2

CB3

CB4

M0

M1

BT0

BT1


image1.png
i Project Edit View  Online Tool

ind/Replace

K
EndlsiE iR g akelr: i v
Navigation 2 x

Compie Debug  Diagnostics

Connection Destination

| Al Connections T —

English [





image2.png
Vorks2 (Untitled Project) - [[PRG]Write MAIN 1 Step]

Transfer Setup Connection1.

Seial
use

PLC
Moddle

CCIECont  CCLink
NET/I0H)  Boad
Board
Transmission Speed [115 2Kbps
CCTECont  CCLink
NET/I0H)  Modue
Mode

Other Station
i




image3.wmf

image4.png
English Unlabeled FX3U/PAUC Hos NJJ





